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PROGRAMA DE DISCIPLINA
1. Curso: COMUNICACAO SOCIAL- HABILITACAO EM |2. Cédigo:
JORNALISMO
3.Modalidade(s): Bacharelado X Licenciatura
Profissional Tecnbdlogo
4. Curriculo(Ano/Semestre): 2007/2
| 5. Turno(s): Diurno | | Vespertino | | Noturno |

| 6. Unidade Académica: ICA

| 7. Departamento: COMUNICACAO SOCIAL

8. Codigo PROGRAD:

9. Nome da Disciplina: CIBERCULTURA

[ 10. Pré-Requisito(s): |

11. Carga Horaria/Numero de créditos:

Duragdo em Carga Horaria Semanal Carga Horaria

semanas Total: 64h/a
Teoricas: Praticas:

Numero de Créditos: Semestre:

12. Carater de Oferta da Disciplina:

Obrigatoria: | X | Optativa:

13. Regime da Disciplina:

Anual: | | Semestral:

| X

14. Justificativa:

vibializados no ambiente da Internet.

As novas tecnologias da informacao estdo modificando relagdes culturais, sociais,
econdmicas e industriais, incluindo as interagdes possiveis pelos meios de comunicagao.
Essa disciplina aproximara o aluno do debate académico contemporaneo acerca das
multiplas dimensdes da Cibercultura, resultante das possibilidades de sociabilidade

15. Ementa:

comunicacdo e de informacdo. Legislacdo e direitos autorais.

Conceitos de tecnologia e cibercultura. Aspectos sociais, econdmicos e politicos da
Internet. A comunicacao sob a 6tica da cibercultura. A digitacdo dos meios de



http://www.ufc.br/

16. Descri¢ao do Contetudo:

N°de
Unidades e Assuntos das Aulas Teoricas Semana | Horas-
aulas
1. Caracterizacao da Sociedade da Informacao 12h/a
2. Ciberespago, relagdes sociais on-line e comunidades virtuais 12h/a
3. Hipertexto, hipermidia e interatividade-a comunicagdo no 12h/a
ciberespaco
4. Legislacdo e direitos autorais 8h/a
5. Cibercidades 8h/a
6. metodologia de ensino: aulas expositivas, atividades em grupo,
debates em salas de aula e seminarios.
7. atividades discentes: leitura e discussao de textos, mediagao de
debates e atividades em grupo para analise dos fendmenos da
cibercultura.
8. Avaliagdo: consistirda em duas notas parciais, atribuidas por
meio de uma prova e um trabalho.
N°de
Unidades e Assuntos das Aulas Praticas Semana | Horas-
aulas
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19. Avaliacdo da Aprendizagem:

20. Observagoes:




